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. TROISIEME ANNIVERSAIRE .

- LES 9 ET 10 MAI 2019 -

‘ ¢ L'anniversaire du Laboratoire d'Innovation Pédagogique du CERF sera l'occasion v ’
de présenter les travaux conduits dans les différents projets et de découvrir les dispositifs
Py < pédagogiques qui ont été développés. a
< >

Les ateliers vous permettront de tester ces outils et de rencontrer les chercheurs

et les enseignants qui les ont congus. L'invité d’honneur de cet événement est le Laboratoire -
d'Innovation et Numérique pour I'Education de I'Université Nice Sophia Antipolis.
JEUDI 9 MAI 2019 VENDREDI 10 MAI 2019
ATELIERS ET CONFERENCE CONFERENCES
Université de Fribourg - Regina Mundi Université de Fribourg - Regina Mundi
§ * Enseigner la programmation avec le jeu Programming = L’informatique, discipline %
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¢ =  Game o : S . scolaire : enjeux de savoir
L« Un Escape Game pour la prévention du tabagisme < | )
= gl ..y ¥ et de pouvoir
kfo « Atelier LINE - g ' ;
o Le coin des étudiants : Jeux numériques pour enseigner = ‘ ®
@ I'anglais, robotique pédagogique ... ) 488 Université Paris Descartes
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% * PLAY -Un jeu pour découvrir le Musée de la Nature Pause Café
g * Des ateliers pour se former aux usages du numérique
=1 éducatif o -~ . .
E * Classcraft - un jeu de gestion de classe - T Integ’:a_tlon d?jIEiUX
o Enseigner les sciences avec SimDiabolo & Addict - numeriques a fécole et
’é analytique de lapprentissage
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oi " an W@ Creativite ? Comment a @R Université Complutense, Madrid
P - évaluer la créativité par le
1 biais d'un jeu technologique? A
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a directrice du LINE, Uni de Nice . . . . [
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u CERF - Centre d’enseignement et de recherche

UNIVERSITE DE FRIBOURG pour la formation a I'enseignement au secondaire

UNIVERSITAT FREIBURG



